Processo di fabbricazione
di maschere facciali
personalizzate per il
trattamento della
malocclusione
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L'invenzione

Per il trattamento della malocclusione di classe Il e indicato un intervento in eta infantile.
Tuttavia, le maschere facciali attualmente commercializzate, disponibili solo in due taglie,
spesso ingombranti e scarsamente tollerate dai bambini, riducono comfort, tempi di
utilizzo ed efficacia complessiva del trattamento.

Il presente metodo e stato ideato per produrre maschere individualizzate ben tollerate
dai piccoli pazienti. Su una scansione 3D della faccia del paziente si modellano in 3D lIa
barra centrale e gli appoggi frontale e mentale. Una stampante 3D elabora le informazioni
di progettazione e produce i componenti di cui sopra, utilizzando un fotopolimero leggero
e biocompatibile per gli appoggi frontale e mentale.

Le maschere individualizzate cosi costituite hanno un buon adattamento e confort,
riducendo il rischio di irritazioni cutanee o recessioni gengivali dovute a pressioni non
uniformi.

Gli appoggi frontali e mentali contengono inoltre dei sensori di pressione e temperatura,
usati per il monitoraggio della terapia da parte del medico, la collaborazione del paziente
al trattamento (tempi di applicazione della maschera) e collegabili in modalita wireless ad
un’applicazione ludica per dispositivi mobili. Lesperienza di “gamification” promuove la
collaborazione del bambino nell’'indossare la maschera per il tempo raccomandato, anche
attraverso un amichevole competizione con altri pazienti all'interno di una comunita
virtuale mondiale.

Il brevetto e in contitolarita con I’Universita degli Studi di Firenze.



Disegni e

Immagini

Menday 11 Jamuary 18510

Patiants
Lasaras Fade i
[l SEE = s i
=X L . | | 1 - -

Lovire et koo i d et £ 2 ST IATL T B peing
sl M e sk TS et ins ckdund o8 labeore Bt
il e a s D e rm e e
rearud 2e-gekul or Llerees Dekerls rda o aligals 2
TR COT TEOD CSTE DR L T B aE e oo in
el e ] Al el s | s S e S

figmiraBparear

Fieire Funilel .

Feb=rin ¥urdl I

ekl FifAa

Foeh!omk feali -

- T Yo

iC P T



Applicabilita Industriale

La tecnologia potra trovare applicazione non solo in ambito delle Scienze della Vita, soprattutto nella Medicina
Personalizzata e E-Health (trattamento delle malocclusioni di lll classe nei bambini, collegamento wireless dei sensori di
temperatura e pressione A13), ma anche nell’lambito della Fabbrica Intelligente e Industria 4.0, soprattutto in Addittive
Manufacturing e/o Sviluppo e caratterizzazione materiali avanzati (Manifattura additiva di dispositivi ortodontici
realizzato con fotopolimero leggero e biocompatibile).

La simultanea presenza dell’esperienza ludica rende applicabile il sistema anche nell’lambito del Gaming.



Il prototipo e in corso di maturazione tecnologica, al termine del quale il titolo
brevettuale sara disponibile in licenza od opzione ad aziende potenzialmente

interessate operanti negli ambiti d’applicazione.
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